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このソフトウェアの解説書および PlayStation ®3 の取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管してください c 
小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 
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A 警告 

光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、偏頭痛、 
けいれんや意識障害（失神など）などの症状(光感受性発作)が起きることがあります。 
こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

識 I . 意 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときや、 
目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してくだ 
さい。プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を受けてください。 

3 D 映像、 3 D 立体視ゲームについて 

3 D 映像の見え方には個人差があります。違和感を感じたり、立体に見えない場合は、 3 D 機能の 
ご使用をお控えください。最新情報については下記 URL をご覧ください。 
http://www.jp.playstatioaconn/support/ 

なお、お子さま(特に6歳未満の子)の視覚は発達段階にあります。お子さまが 3 D 映像を視聴 
したり、 3 D 立体視ゲームをプレイする前に、小児科や眼科などの医師にご相談いただくこと 
をおすすめします。 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

振動障害のある方はソぐイブレーション(振動)機能を使用しないでください。 

※振動機能の入/切は、コントローラの PS ボタンを押して表示されるメニューから設定できます。 

■プレイ するときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてください。 

■-れ ているときや睡眠不足のときは、プレイを邊けてください。 

■ プレイす多とき》健康のため、1時間ごとに15分程度の¥憩を取ってぐださい。 

圓 プレイ+に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 







■ 使用上のご注意 

•このソフトウェアは PlayStation ®3 専用です。•暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでくだ 
さい。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい布で軽くふいてください。參ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱って 
ください。傷が付くとプレイできなくなることがあります。 • PlayStation ®3 をプラズマテレビや、液晶方式以外のプロジェク 
シヨンテレビ(スクリーン投影方式テしビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画を 
テレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じた 
キズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

ブルーしイディスク™の取り出し/収納方法 

ブルーレイディスク™を取り出し/収納するときは、指などを挾まないように充分注意してください。 

取り出1^ 



PUSH ボタンを押し、ディスク 
が浮いた状態になってから取 
り出してください。 



収納方法 

ディスクのすぐ外側(斜線部分) 
を、カチッと音がするまで押し 
込んでください。 
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本ソフトウェアでは、フォントワークス株式会社のフォントを使用しています。フォントワークスの社名、フォントワークス、 
Fontworks , フォントの名称は、フォントワークス株式会社の商標又は登録商標です。 


について 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントからのお知らせ 

このディスクには、 PlayStation ®3 のアップデート(更新)データが含まれています。ゲームを起動してアップデートを促す画面が 
表示されたときは、アップデートが必要です。 

PlayStation ®3 のアップデ ー トを実行する 

画面の指示に従って操作すると、システムソフトウェアをアップデートできます。 

アップデートが中断されると、故障の原因となります。 

アップデート中は、次の点にご注意ください。 

* 電源を切ったり、コンセントを抜いたりしないでください。 

• ディスクを取り出さないでください。 

システムソフトウェアの/<_ジョンを確かめるには 

XMBtm (クロスメディアバー）の[設定] I 本体設定]:^ [本体情報]を選ぶと、本体のシステム情報が表示されます 0 
[ システムソフトウェア]の爛に、現在のバージョン番号が表示されます。 

PlayStation ®3 のアップデート機能について詳しくは、株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントのインフォメーションセンター 
にお問い合わせぐださい。 

株式会社ソニー_コンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター 

http://www.jD,playstationxom/support/ 

TEL 0570-000-929 ( PHS 、 一部の IP 電話でのこ利用は 03-6733-0800) 受付時間10:00〜18:〇〇 
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お使いの PS3 R1 のシステムソフトウェアはバージョン 
X,XX です。 

起敵するにはバージョン X. XX 以上にアップデートする 
必要があります。 

今すぐアップデートを実行しますか？ 

はい いいえ 


PlayStation ®3 のアップデー 
















































ものがたり ぶたい おう二く 

物語の舞台は『カムザ王 1 C 


たいりく せいは きしおう よ わか L 

大陸を制糖し、騎士王と呼ばれた若ぎ£ f と、 


まほうちから も おうじょ；ナクこんせいりつ 

魔法の力を持つ王女が結婚し成立した、といわれている 


でんせつ おうじ おうじよ ：サっこん L 5 あ あ■な だいせいどろ 

伝説の王子と王女が結婚式を举げた同じ大聖堂で、 


〇 




しゅじんこう おうじよ けつ二人しき せいたい と おこな 

主人公と E 女トキの結婚式も盛大に執り行われた。 




けつ二んしき U うげき ものがた打 はじ 

そして、ふたりの結婚式が襲撃されるところから、この物語は始まる 


襲撃からトキを守るため主人公は傷してしまう。 f 1 

ち そ ひつう さけ こえ たいせいどう ひび 

ウエディングドレスは血で染まり、トキの悲痛な叫び声が人兜党に釋いた 


主人公は意識が遠のく中、トキの姿を兄る。 r 

ち そ I “ — 4 もの おそ 4 I . Y てき つぎつぎ ， たお * 

血に染まったウェディングドレスを物ともせず、變いかかる敵を次々となぎ倒す 

いま み ' '〜 しいちめん右と■ろ 、 しゅじんこう ‘ いしき 

今まで M たことのないトキの一而に！! I きて^、主人公の意識はとぎれた。 






トキは、ひとつの体にトワというもうひとつの興なる魂を很す、デュアルソウルだった， 

おうけ つた I かんま ii > し？い ,- K つ のうりバ_つか かこ桊 * もと’；すついメ 1： , 

そして、壬家に伝わる「時問魔法」を n 在に操る能力を使い過去に戻る決意をする 

果たして、トキとトワは襲撃を招いた原因を揉り、て、 一 ^ ssi ^\ r 1 
i 春に_せな g 顧を s ぇることが祕るのだろぅか丄 
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トワ （16 •早) 


ひ t； i：6 ^ y 

cy ： 喜多村英梨 


じんかくせいかくはてんこう ひょう 

トキのも〇ひとつの人格。性格は破天荒でワイル k 表 
情や声のトーンで、受ける印象は随分と異なる。 


卜车 （16 •卒)觀 


liti ざわかな 

:花澤香菜 


i_ _ _grii_n_ »8 r 酬 fginro i ciq 麵 mwwpMMiW iwa a ia 


はなよめ おうこく おラじょ けゥこんしき なにもの u うけき 

花嫁。カムザ王国の王女。結婚式が何者かに襲撃され 

う6¢ し はつげん う ふあん おも 

る…という占い師の発言を受けて不安に思いながら 

しゅじんこう けつこん ま さい しょうじょ 

も、主人公との結婚を待ちわびる 16 歳の少女。 















しよラかい 


キヤラクター紹弁⑵ 




NHMIHH 





F レイク⑺ c\/:? 




主人公 (18 • が） CV 


よなが瑙？ 

:代永翼 


おラこく きしおラじょ そラしそうあい なか 

カムザ王国の騎士。王女であるトキと相思相愛の仲 
で、結婚式を間近に控えている。トキとはまだキスす 
らしておらず、結婚することで 1[ 先”に進めると胸を 

te ど 

躍らせている。 


トキから片時も離れないペットのドレイク。この生き 

もの もの刪 

物は、物語にどのようにかかわってくるのだろうか？ 
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エンタ （14 •早 ） CV : SiS 

*■-' «i^ ■ 丨 ■»^7l^niTr i Tflfggi™*M*^ , " > *Tlliri?ro'?*i3 Tl~tDryif~ r*•*-— i<~i. 

トキの挈 i での S 酸にぁたる拔妥 a 癸滅 H 

な性格をしており、とっても素直。惚れっぽい 
性格で、惚れた時の行動力はあなどりがたい 
…よ〇だが。 


€かし しんゆう おおがねも じょうさま しゅじん 

: 昔からのトキの親友。大金持ちのお孃様。主人 

こう たい きび 

公に対しては厳しくあたる。 


ウェアイ （16 •孕) 


cv ： 能登麻美子 


トキの友人で、ウェディングプ 
ランナー。心配性な性格だが、 

し的 

トキには幸せになってもらいた 

ねが しゅじんこラ 

いと願っており、トキと主人公 

けっこんしき m と し者 

の結婚式を自ら取り仕切る。 


レーシヨ （16 •孕） cv :ゆかな 

Ma*^«imiiiP—^P—WWiWHWa^qiiHiiiBMilWWi»a&gS>4iP 4MiPgiu i WgA SrTMi—aHBBm# —i _ _ i i i ^ m _ _ tww Mil ffjUbV 
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:: /: 


ほんたぃ 

PlayStation ⑰3本体に、 

きどう 

起動してください。 


: ':i:':i: 關 : 羅 :. 



はじ 


ばあい 


初めてプレイする場合 謹 


-： 4, ■ ■- 




初めてこのゲームで遊ぶときは、インス!ルデー 

ほんたい おこな 

夕を本体にインスト_ルします。インストールを行うに 
は、本体 HDD に45001 VI 巳以上の空き容量が必要で 
す。なお、インスト_ル データは 削除しても、 ゲーム 
を始めると再度インストールされます。 





がめん 


Hb Jk b B W .TiLWj|aWi^g. ■■!■■■■■■■■'■■ ■■ 

夕 1 トル画 _ 


こ .....j.J 二 ........... 




へ... 
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: . ； 


• • • • 
. ■; • A ■; : . X ； •: ：,• : 
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ゲームを起動すると、タイトル画面が表示されます。 


がめん お 

タイトル画面でいずれかのボタンを押すと、メインメ 


ひようじ ほうこう ひだり 

ニューが表示されます。方向キーまたは左スティック 


じようげ 九6 けつてい 

上下でメニューを選び、 ® ボタンで決定してください。 




























ちのがたり ほんべん さいしよ 

物語（本編）を最初からプレイします。 



勢 Load Game 

セーブデータを選んで物語を続きからプレイします。ロードしたいセーブデータを選んでください。 

♦ GALLERY . mmm. 

物語中 7 に見たイベントのグラフィックを鑑竇できます （ P .43_ 虐)。 

※一度見るとこの項目が表示されます。 


# Download Shop 




PlayStation ® Store に接続して、アイテムやクェストのダウンロードができます （ P . 44参照）。 

を利用するときは、ゲームを終了させる必要があります。 





ほぞ 


UMtt 


セーフ（テ. — 夕❿保存)について 


ゲームの進行状況は、フィールド画面 （ P .14 参照) 
にあるセーブポイントか、ホーム画面 （ p ,18 参照）で 
保存できます。フィールド画面のセーブポイントか、 

がめん しゅじんこう せんたく 

ホーム画面の主人公のアイコンを選択して®ボタン 
を押して「セーブ」を選び、続いて保存する場所を選 

たく ほぞんおこな ほんたい 

択してください。保存を行うには、本体 HDD に1174 

い じょう S ようリょう ひつよう 

KB 以上の空き容量が必要です。 

SP う _ ほんたい でんげん 爸 

※セーブ中に PlayStation ®3 本体の電源を切らないでください。 
セーブデータが壊れてしま〇可能性があります。 


接近すると「調べる」と表示されます。® 

お せんたく 

ボタンを押すと r セープ」が選択できます。 
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のゲームの基本的な挺作方法を画面ごとに説明します。戦闘中 

.. ，....： ' :.....らん 了ペ::ン 


のアクションにつ L vr は P .38 〜42をご覧ください 

$：#} 


msm 







ワイヤレスコント □— ラ （ DUALSH 0 CK ®3) 









0マップ画面の操作 C-4PJ4~17) 



こラもくせんたく 


項目の選択 


項目の選択、キャラクターの移動 

_ ■■ ■ _■,,■■:■»!! ■• 琴 ■ • ■■•■■1գ* | ■ 产 . ■ tCr Bit I'VV I BmAfl'l IJI i I ■ ' ■ B . ■ S .■:._■■! i ■ . . ; 

してんそうさ 

視点操作 . 

こうもく けってい レら おく 

項目の決定、調べる、メッセージ送り 


キャンセル 


ャンプメニュー（メニュー論の齡) 

ひようじ 

ij ロケーションマップの表示 

■ i ■- iM . , I •• -S 編 ' .' ' .J ' _ . , , . . ' _ .. ■ _■ - . .. . .. ■_■__■■ 

^してん ぎ か 

|視点の切り替え 





































































































































# メニュー繰# (峰 P .2 G -33) 
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こうもく せんたく 

む .. j 項目の選択 

— 嫩■顧 ”つてい 

皆,::;.... V .... ::/穴止 

七^、上 

+ヤノセル 

S キャンヵ ニュ:を i じる . . .—— 

獲. 濯したものを買す(スキル:屬|):^ —— . — ― — 一_ — 

(ステータス、スロット、アイテム、クエスト、ギフト、ラブ、オプション) 

達__編又 

キヤ フ クターの切リ箬兄 

—— こ iY 、 1 " 111 ? 1 - 1 !*? い"い _ a . • ■ 1 ■■ ■ ■- ■ ■ * .. .- ;n . .... « ■- ■- ' - t «- ■■ i - « ■ i ■- .- I ,' ! s ■ i , ! Vial 

もど かめん 

初期設定に戻す （ OPTION 画面のみ） 



せんとラがめん 


そ0さ 


〇戰鬪画面の操作（岭 P .34-42) 



: 恐 ; 


.. 


:戀 U 


::；::こぅもく m 

項目の選択 


, . こうもく せんたく ラえてき せっきん したてき きよりと さゆうよこ いどうてきこう； 

11 ST ⑴ .繼、 ra _職關似テガ移動, 


つうじ4うこうげきてき はな じ幻こうげき てき りんせつ けんこうげき 

通常攻撃（敵と離れていれば銃攻撃、敵と隣接していれば剣攻撃になります) 

|<1 .〇 a n ” Mlif- « E.” ， 户 ：…VI »■!.<■ i «,■ . 11 ™ , i ■ .. i.* ^V_l •• —.. - ■■ ■■ ■ .— I i WT1 Wtl—«ri I ■ V-8~. J.»l ■•■ 画 .— . . ..._e —, , m. — f 

せつてい しよラ 

©ボタンに設定したスキルの使用 


せってい しよう 

©ボタンに設定したスキルの使用 

■•■-■n ■… -T—.■>—T-«- r. ■■ W rt-JA. I V.-Aftr^T . ■ ■.".T-'. - M rvw ■ ■ U ■■ ■■■ ，’ « •• 

せってい しよラ 

® ボタンに設定したスキルの使用 

お 如だ 

押している間、ガード 


B . . '.き .■... 一 .. ^ かくち：^ . そうび . f 

スキルパレット切り替え巧口义卜を拡張するパ;^^包レ變，ている時) 

— . . 圓奔 している 


ポーズ 


に…' ^ 


&い S じかんまぼう きか じかんまほう し ft うとくず とき 

間、スキルバレットを時間魔法に切り替え（時間魔法を習得済みの時) 
l 满滴しっぱなしで I ァィテムメニューの聽 

v>v^." : T . ■ た .J 夕 ^ ■ & '-I^SvVg -**~ ******* ' 一，•一 iw.-a-J-r-? ^w-.v-rtrt ■.■. wn ..■ -wm- • fJ-r. vw.- ■-_ • wj “ jv—> wai- ■. — ■ ” rr-.:"rrf ■• 呼 . wfT"_w'n»._.-!%TwwnJU»iw»->fJViww»".i/vw.- _n-vru.iuy.-. 

I- ようぼう t ) ようじき か いか M き か 

情報の表示切り替え。以下の順で切り替わります 


マキシマムモード：すべての情報を表示する 

じようほうひようじ 


ハイドモード：すべての情報を表示しない 
ニマムモード：トキとトワの情報のみ表示する 

てき じようほう u よラじ 

ミドルモード：ドレイクや敵の情報も表示する 








※このゲームはワイヤレスコントローラ （ DUALSH 0 CK ®3〕 の振動機能に対応しています。振*^機能をお編しみいただぐには、 

お ひょうじ しんどう@のう いり せつてい ひつよう 

PS ホタンを押して表示されるメニューで、振動機能が「入」に設定されている必要があります。 

※ゲーム中はメニュー画面の「オプション」にある「振動設定」で「振動あり/ k - なし」を切り#えられます （ P .33_ 慮）。 
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II 


カムザの各地を冒険し物語を進めていきます。メニュー画面で冒険 

じゅんび ' ととの てき そうぐう せんとうがめん 

の準備を整えましょう。敵と遭遇すると、戦闘画面になります。 


_ '入…へ 



おお わ がめん 乙うせい 

このゲームは、大きく分けて3つの画面で構成されています 







■/ f - め 




画画（峰 PJ 4〜 17. 


ちめいせんたく しんにゆう がめん き か がめん 

ワールドマップから地名を選択してエリアに進入すると、マップ画面に切り替わります。マップ画面 

モ〇さ ない いどラ 

ではプレイヤーを操作し、フイールド内を移動します。 
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メ翁想放梵^^^？^?^ , 

_震:纏::/. 

韉 ，“ 1 


\ p •、•••••こ:：贫亞 







がめん 


メニュー画函（畸 P .20-33 


がめん お ひようじ 

マップ画面で®ボタンを押すと表示されます。 

そうび ととの ぼう 

キャラクターの装備やスキルを整えるなど、冒 

けんじゅんびおこな 

険の準備を行います。 




H 




，多:/:: 

m' 

' ハ . 。 . . ; :v^ 

i 


.. 


Bl ：.. . 

碑松:说：:私: ◊:■=■:■■■: ■挪 



てき そうぐラ せんとう とつにゅう 

敵と遭遇したり、イベントで戦闘に突入すると、 

せんと5がめん そラさ 

戦闘画面になります^キャラクターを操作し、 

てき "t イ士 

減と戦し、ましよラ。 
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♦ ワールドマップの見方 


.蒙 

…■.益括/ ■:ド . 


ぼうけん すす ものがたリ しんてん で かくち いどう ひだり 

冒険を進めて物語が進展すると、カムザを出て、各地を移動できるようになります。左スティック 


もくてきち あ ちめい ひようじ もくてきちえら お ばしょ 

で力ーソルを目的地に合わせると地名が表示され、目的地を選んで®ボタンを押せば、その場所に 


いどう とうたつ ばしょ お ない しんにゆう がめん 

移動できます。到達した場所でさらに®ボタンを押せば、そのエリア内に進入でき、マップ画面へと 


切り替わります。物語が進めば、移動可能なエリアが増えていきますので、各地をくまなく探索して 
いきましよう。 


•マップ名表示 切 U 替え / 
® ボタンを押すと、すべての地名が表示 
されます。 

® ボタンを押してアイコンが移動してい 
る時に、 ® ボタンを押し続けると、アイコ 
ンの移動速度が速くなります。 


そラさばう牌う き か 


⑩操作方法®切 U 替え 
® ボタンを押すと、力ーソルが消えま 


じようたい ひだり そうさ 

す。この状態で左スティックを操作する 


ほうァう！ いどみ 

と、その方向にアイコンが移動します。 



ビラばラはづ 


H カムザの移動方法 


どラ上ラ 


カムザでも、ワールドマップと同様の 
方法で移動できます。カムザでは大聖堂 

まちかくち いどう なか 

など街の各地へと移動でき、それらの中 

じゆうみん せんたく かいわ 

では住民をカーソルで選択して会話でき 


ます 


0 
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T ユ，ノレノソノレ 






: 顧， 


... 

ちゆう じんか< じんかく 

ゲーム中、ヒロインの人格がチェンジすることがあります。人格が 

そうさ へんか 


そつさ へんか 

チェンジすると、操作するキャラクターも変化します。 






トキとトヮ 





なが こと 

ヒロイン，トキの中には、もうひとつの異なる 

玆しい ねむ せいかく こと 

魂 ■ トワが眠っています。トキとトワは性格が異な 
るだけでなく、得意とする攻撃も異なります。卜 

じゅう えんきよりこうげき とくい たい 




キは銃による遠距離攻撃を得意とするのに対し、 


けん きんせつこラげき い じん 

トワは剣での近接攻撃が得意です。ふたつの人 


かく つか わ ものかたりすす 

格を使い分けて物語を進めていきましよう 


















レベルアップで人格チェンジ 



キャラクターのレペルがアップすると、トキから 

じんかく こうたい 

トワへ、あるいはトワからトキへと人格が交代しま 
す。戦闘終了後にムービーが流れ、トキとトワの 

じんかく い か 

人格が入れ替わります。 





MPWHmmiilPlIVRlliPPIIHIIligH 




i.~-^ 2 T„-ir 3 ： 




じんか < 


r コショウ j による人格チェンジ 


すす 


ゲームを進めていくうちに、まれに「コショウ」と 
いうアイテムを乂手することがあります。 r コショウ」 
を使用すると、レベルアップとは無関係に、トキと卜 
ワの人格をチェンジできます D 「コショウ」は戦闘中 
には使用できません。 


a-?7 ^ 

«L|i3 t 

* . S !■ • 

iLlitl i' 

Msa r 



• F. tz- »T* 1 ^.0 ? fU 



--mmmmmm^mmmmmmmmmMmmmmmmmm wni s^±h 


aan—HBirai—iii—iwai v wn hi i i 
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■憂囊 二:: ^ 

キャラクターを操作し、世界中のさまざまな場所を冒険しまじよう』 

てきそラ，う .. ちゆう いソ'.::ズ ニ..,.:......：：-：.、- 

フィールドでは敵と遭遇しますので， 




編— 


i^ak 





がめん 


みかた 


マップ画面の見方 


ひだり たお はし ない いどう 

左スティックを倒すと走り、フイールド内を移動できます 




_厂 ... 靈 


m 


I- 


_ 










: 靡 i 


W 


... .' : 






敵との遭遇しやすさを 示 
します。フイールドを移動 
している と徐々に増加し 
ていき、ゲージが 満タン 
になると敵と遭遇しやす 
くな ( J ます。 


應 

青： セーブポイント 
:ウェイポイント 
義：イグジットポイント 
赤： ワープポイント 

マップ i には魔水晶 

いち ひ i うじ 


茂遙玆 i . V . な.恭..鞠?. _' 


. S . 


の位置が表示されます。 

ますいシょう し令るい いろ 


操作キャラクター（トキか 


じよう ■£ すいしよヴ 

フィー ルド上しは魔水晶 


魔水晶の種類は色によつ 

<べつ ぜんぷ しゆ 


ひよづじ 

トワ）が表示されます。ま 


てんざレ 吁つきん 

が点在します。接近する 


て区別でき、全部で4種 
類あ U ます。 


た、操作キャラクターの 


みぎがわ t > ようじ 

右側にはドレイクが表示 


と、「調べる I が表示され 
ます。 


されます。 








































そうざ ますいしょう たからばこ とくてい 

操作キャラクターが魔水晶や宝箱、特定のポイント 

せつきん がめん しら ひょうし 

に接近すると、画面に「調べる」のメニューが表示され 

しら ひょうじちゅう お 安すいし占う 

ます。「調べる」が表示中に®ボタンを押すと、魔水晶 

しよラ たからばこ あ ひと はな 

を使用したり、宝箱を空けたり、人と話したりできます。 



t 



ウェイポイントの見方 




みどりいろ ますいしょう しら きどう おな ない きどう 

緑色の魔水晶（ウェイポイント）を「調べる」と、起動できます。同じマップ内に起動したウェイポ 


ふくすう してい ばしよ さどラち1?.う 

イントが複数あれば、指定してその場所にワープできます。起動中のウェイポイントがひとつしかな 


ほあい つか いどラ 

い場合は、ウェイポイントを使ってワープ移動することはできません。 



醜 


m. 


■ :卜 








yrMiWHU-rt 


'• Y ' r '" * V 
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ぐ:-: 






^ 論 




wm 





メモリープレイス 





じょう あか しめ ば 

フィールド上には、赤いハートマークが 7 F される場 
所、メモリ ー プレイスがあります0 メモリ ー プレイスで 
は、トキとトワの特別なイベントが発生します D トキ用 

卜3 f ヂ U よ： 4 P 

のものやトワ用のもの、ひとつの場所でトキとトワで共 
通のものなどがあります。イベント中に選んだ選択肢 

けつか じょうしょう 

の結果によって、キャラクターのステータスが上昇した 
り、グラフィックが表示されたりします。ゲーム中に閲 


らん さんし d し件う 

覧したグラフィックは 、 GALLERY ( P .43 参照）に収 


録されます。 
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ン： m 把 i . m 油 m 絡^ 糊皮. 
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聲 . 

.■1 

㈤ 角:攀憑 



はっせい 


サブクエストの発生 







いど〇 まち じうみん み 

カムザを移動すると、街のいたるところで住民を見 

ひだリ じゅうみん あ' 

つけられます。左スティックで住民に力ーソルを合わ 
せ、 ® ボタンを押すとイベントが発生します。そのイ 
ベントでサブクエストが発生します。 

どうよう とくてい じようけん 

サブクエストは、メインクエストと同様、特定の条件 
をゲーム中に達成し、依頼主に終了を報告すると達成 
となります。 


まち 


さんさ< 


おお じゆつみん 


街のすみずみまでくまなく散策し、より多くの住民か 

いらいごと う お 

ら依頼事を請け負っていきましよう。 




しょうさ U かく I こん 

サズクェストの詳細を確認する 




はつせい し.ようさい どラ 

発生したサブクェストの詳細は、メインクェストと同 


よう がめん 古んしょう み 

様、メニュー画面の「クェスト」 （ P .28 参照）で見るこ 


じょうけん ほうし诗う ぼうけん たび 

とができます。クエストの条件や報酬など、冒険に旅 


す产 ホえ 

立つ前にチェックしておくといいでしよう 
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纖 



: 響 1 ::::::.:..”:「 ぃ 

# ショップに行く 





. 



がめん みかた 

ンヨッフ幽曲の見方 


もの か 


ろ 


いどう 


はい 


ショップでは、物を買ったり、売ったりすることができます。カムザを移動してショップに入れば、 


ひよラじ 


ショップメニューが表示されます 


〇 



そうびひん こラ 

装備品やアイテムを購 

に|»う 

A できまで 


も もの はい3ヤく 

持ち物を売却できま1 


で 


ショップを出てカムザの 


いどう 


マツフに移動します。 


か もの 

♦買い物をする 


う そうびひん か 

ショップで売っている装備品やアイテムを買いま 
す。方向キーまたは左スティックでアイテムを選んで 

けってい ほ5こラ ひだり じ f ： うげ 

® ボタンで決定し、方向キーまたは左スティック上下 
で個数を決めてください。 

なお、ショップで売られているアイテムは、物語が 
進展すると、種類が増えていきます。 



mm 


.. 


も tj (D う 

♦ 持ち物を売る 


プレイヤーの持ち物（装備品やアイテム）をショップ 
に売ります。装備中のアイテムを売りたい場合は、メ 
ニュー画面で装備を外してから売りましよう。 

なお、アイテムのなかには、ショップに売ることがで 
きないものもあります。 



»*fti 

’窃:! 
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賺_._. 

mmmmm wmmm mm mmm ■ 


'ない聲'しんきょ.:': え 6 しゅじんこう しんきよ し r ど^^_ 

カムザ内で「新居』を選ぶと、主人公とトキの新居に移動じます 
トキやその紋たちと■し、■を編ましょぅ。痛 


国 


:&議惑::... 










がめん みかた 

ホーム 画面の見方 







がめん ならすわ 

ホー厶画面では、トキ（トワ）、エンダ、レージョ、ウエディが並んで座ります。プレイヤーはそれぞ 

かいわ おこな 

れのキヤラクターと会話できます。また、ゲームのセーブ/ロードもここで行えます。 



_ 


新居を出て、カムザのマツ 
プへと移動します， 


〇 


擊_ 

纖麵 

しゅ じん父 .あいて 

キャラクタ—を選びます。 


ゲームのセーフ/ 口^~ド 


ができます。 



©ポタンでメニュー画面を開きます。また、キャラクターがクエスト 
に関連する状況の時には、 ® ボタンでクェストの詳細を見ることが 
できます。 
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マウ.■- - V . 


; 


かいゾね:：.:::：じ.： はつけいご 

_ 会話時にイベントが発生 


がめんじようぶ ひようじ かお 

画面上部に表示されるキャラクターの顔アイコンに 

ひよろじ ばあい 

「？」マークが表示されている場合、そのキャラクター 

かいわ さんしよう はっせい 

と会話すると、サブクエスト （ P .28 参照）が発生しま 

か たっせい ものが左リ r す 

す。課せられたクエストを達成して、物語を進めてい 
きましよう。オレンジの「!」はメインクエストの目的、 
青の「!」はサブクエストの目的になっている状態です。 



# クエストウ イジ I ッ h の見方 

• . •: ■ •- - •••••. ■• • • • •. • ■ •- ■ •- ■ - . .. . 






… ' - 


• . . :フゥ“...:.- 


他のキャラクターとの会話中にクエストが発生した 
ときには、そのクエストの条件や報酬などの詳細が示 
されたクエストウィジエツトが画面に表示されます。こ 
れから、プレイヤーが向かうべき目的地などを確認し 
ておきましよう。 

なお、クエストの詳細は、ホーム画面で®ボタンを 

お がめん み 

押したり、メニュー'画面の「クェスト」からも見ること 
ができます。 
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.靈 


勿. , :■ぐ'.. 


がめん 


マップ画面で®ボタンを押すと 


m. 


じゆんび"' • ととの 


ぽうけん 


表示されます。各種情報を確認し、冒険の準備を整えまじ i う 












a 嘯制 ^^^ m 




im 


m 


t 



がめん 


if «h^kh |] ■■——jft ■*— 

メ —ユー トッフ画面 


'■;y：^ 




鍾 


ぶ ：;. 


•'.• : ::_ i 的だ’！: i; v • ••. 

:.. 沿.....： . ..： + 


、為織 



I ボタンでメニュ 


えら 

を選び、@ボ 


がめん しゅるい えら 

メニュートップ画面では、7種類のメニューが選べます。 

けってい かく がめん うつ しゆるい 

タンで決定して各メニュー画面に移ってください。メニュートップでは、7種類のメニューのうち、ス 

がめんひょうじ ^ ひょうじ きか 

テータス画面が表示されます。また、 ra / Ea ボタンを押すと、表示キャラクターを切り替えるこ 


とができます。 





げんざレせんたくちゆう 

現在選択中のキャラクター 


そラびひん t > ようじ 

の装備品を表示します。 


げん¢ 1 -.せんた < ち申う 

現在選択中のキャラクターが 


t > i うじ 

表71^されます〇 




















































装備品 






あ おそうびひん いちらん あ&わ 

ステータスで力ーソルを EQUIPMENT に合わせて®ボタンを押すと装備品の一覧が現れ、キヤラ 

そうびひんへんこう そうび ぶい けんいラ 

クターの装備品を変更できます。アイテムを装備できる部位は、剣 S 銃、ティアラ、ネックレス、リン 

しよ そラびひん べつあつか こべつ せつてい 

グ、ベルトの6力所です。トキとトワで装備品は別扱いとなるので、それぞれ個別に設定しましよう。 

どういつ リようぼうそうび 

なお、同ーアイテムを、トキとトワの両方に装備させることもできます。 





如:的 441 





^ :剣 



S : テイアラ 

_:ネックレス 
■:リング 
S :ベルト 


そ〇び ぺんこう 

♦ 装備の変更 





装備を変更するには、装備を変更したい場所—装 
備品の順に選んでください。装備変更後にステータス 
が変化する場合は、事前にステータス画面に変更後 
の数値が表示されます。装備品を外すときは、装備品 

えら お はず ばあい 

を選んで®ボタンを押します。すべてを外した場合、 
(初期装備）が表示されます。初期装備はショップに売 
ることができません。 



:齡 
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■■ r- ベ :，. •: 

ん 

:/•:•!：. 叙感:•: ?知.‘:ナ争•送 


變讎謂 ^ P：_..;.v 

画面テ—タス 


. ... ... ... .... す;.:: V.: A 象.. T - ， 

■ 以^^^^^^ ^ ^^::■鍵 r ii Hfe 



がめん 


ス丁ータス画面 


::： : . 







がめん えら ひ ■? うじ 

メニュートツプ画面で「ステータス」を選ぶと、キャラクターのステータスが表示されます。キヤラ 


クターを切り替えるときは、 


お 


R2 


I ボタンを押してください。トキとトワ、さらにドレイクのステ 


み 


タスを見ることができます。 





，...、..ぐ.:...:..;.:.,.:. 


: .P : 恐 




£•■0 


■■ ■ ... ■ ■■■■■■■■■ 




沁4/び (> 


雜逹 

鲜し C 
舰性 
氷贿 
灌婦 


， ::5 .1 ハぃ .. トリ： V . プ 

_ '< ル f . 求，レ: ti 啡- 


A 尨し r いム.期メ坩奶 v-r 〇> 






... 


.> 酬 


げ£ざ H 

キャラクターの現在のレベルです, 


HP (ヒットポイント）の現在値 

さい左いち 刃こ 

/最大値です。ゲージは残り 

あろわ 

の HP を表します。 HP が0にな 

せんとラふのろ 

ると戦闘不能にな U ます 


exp (iMi) ©lS4/± 

狠です。現在値が上限に達す 
るとレベルがアップします。 
ゲージは上限に対する現在値 
の割合を示しており、いっぱい 
になるとレベルが上が U ます。 


げんざい しょじ し#じ考ん 

現在の所持クローネ（所持金）です 




I I in. I I I _ j i II ■!._ I_.ii_iiiii_i .i _ i i " ii____ii__ _ ■■■_ ■ ■"■1.1 i.h Avwm^viBTa w»>n a** 次功 *K i> 




■ 乂： •: ：， : ： : ： : ン : こ::■::作 


冒険のお供となるドレイクにもパラメータがありま 

€ほんてき どうよう 

す。基本的には、プレイヤ_ • キャラクターと同様の 

みぎ いち らん 

ステー タスですが、 右ページのステー タス ー覧のう 

こころづよ いと U ちぶ 

ち、「心強さ」「愛しさ」など一部のステータスはドレ 


イクにはありません 
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そくせい ほのお こおり 獅) つち む むぞくせいいがい ぞくせい も まほう ぶき 

属性は「炎」「氷」「雷」「土」と「無」があります。無属性以外の属性を持つ魔法や武器で 
攻撃するとダメージに影響があります。 


炎属性：炎の攻撃に耐性があり、氷の攻撃に弱い 

籼叻ぞくせい こうげき たいせい つち こうげき よわ 

(g) 雷属性：雷の攻撃に耐性があ U、 土の攻撃に弱い 
_無属性：特差の遍径や弱点を持たない 


/ CT \ こおりぞくせい こおり こうげき たいせい (^ 4 ? こうげき よわ 

_氷属性：氷の攻撃に耐啤があ U、 炎の攻撃に弱 L 

つちぞくせい ゥち こうげき たいせい r _ こうけき よわ 

土属性：土の攻撃に耐性があリ、雷の攻撃に弱 t 


jF.-n^rM.vwymjwn%K ■^j'.wfLwt»a.wf»i»vinwiw»Bi« i ■ ■ ■ m ■ la ■ ■ ■ ibu blbh hiuu mim if mmj mijm ■: KV> 


Wm^ 


::き: M 剣装備で攻撃するときの攻撃力です 

議:： ， 減ぅ び.■’ こ ぅげき ... .’■—’_■■• 

.、..パ..,........ パ....:：. 


銃装備で攻撃するときの攻撃力です 


%ほう てき こうげき こうげきりふく 

魔法のスキルで敵を攻撃するときの攻撃力です 


ぶつりこうげ吉 たい 


まうぎよリバ 


すラち たか 


てき 


ぶつリこうげき う 


:键盖 武器などの物理攻撃に対する防御力です。この数値が高いほど、敵から物理攻撃を受けたど 


j きのダメージが減ります 

, .mmTmmWJ 1 * V, . d"-" i » ■ . I V .T I . V.l I— IfT-.' r! 1 »■ -J^T •■■—■■ ft . .<. g - _■■■•■ 


安ぼうこうげき たい ほうき-よひよく すうち たか てき まほうこうげき う 

魔法攻撃に対する防御力です。この数値が高いほど、敵から魔法攻撃を受けたときのダメー 


:ジが減ります 


素早さを表し、数値が大きいほど戦闘中のデバフ「ガードブレイク」から回復しやすくなりま 
しす。 また、ピヨピヨからも回復しやすくなります 


_塵この振が笑きいほど、薩■がクリティカル纖こなる蘇が i がります 

■ * 1 .'• ■’.■ _■•._ ■_. _■■ * " * j . 1 ■• • 1 * ^ I * ■•if’ ^ 1 ■ f ■_ ■ ■■• ■■_■ , . , ' . m ' • ' ' • i • m .1 _• ■_■ •■. ••_ a • ■ - • . • — • • ■ • -• • ■ —• • • ■ ■ ■ • _ • . w« • ■ ■■ •—» ■■ _ _• ■_• •■ - ■• —••■_•*■ •_■•■■ ••-••—• ••■•_•■• •_•••■•■ •••■••■’•_•_■ •■•■_ _l ■•■_!‘•• ■«!•«! J I l /••• I ‘ - •_••■ ••_‘••■ 1 t • •• ■ ■ 

数値が大きいほど、戦闘中にピヨピヨをされにくくなります 

~- J- :■_ ■■ し — '■■[“. 一 ，， •_• _■■.__ __ .= ; „ . ■ ■_■•■« i ■ 九 , P.V ■ ?レ „ . . !L B . »V -!■"■■_■•••,■.■ _，_•'_■_.■•■■,■ .T .i." ^ A ■ ■•"■■■，■ ^ a A" ■,■ 0 ■ ■ B , i rw t ■ ■ 1 ■ _ 1 ■■ . ■«■ ,■■_」■ ■.■.• 塞 ■，■■■• ■■■ ^ ■— » ■■細 ^■■ ■■■ ■- ■'■-■- ■ ■. -•«■•••* ■■■»•■ >mm mm mm II ■ i kn ■■■■■_..■■ -■】■_■ ■ - ■■ ■■ ■■ ■ ■ » ■•一 I ■ ■■■M > m • -■ r- ■■ ■■ ■■ ■ 

^ ■敵の攻撃がクリティカルになる確率を+げます。愛の重み （ P .32 参照）に影響します 
愛の重み （ P .32 参照）に影響します 


H 


ほのおぞくせい まぼうこうげ■き たい たいせい あ⑸ たか ほのおぞくせい まほう 

:;:誤 p 炎属性のスキルや魔法攻撃に対する耐性です，この値が高いほど、炎属性のスキルや魔法 


攻撃を受けたときのダメージが減ります 

i i 属のスキルや A 溪簽に豁する “ s です。この値が高いほど、氷属&のスキルや魔法 
發■を叁けたときのダメージが金ります 

* •■ • ••• 1 *•••■-••••*■••■•• •- •• .. I V . t....... ..•■••. • • - • - . . - . . .. . . .......... .......... ..... . . . _ . .. . . . .. .. . , .. •••..••••. . • • . . l_- • ■ . • . - • .. . • • _ • • •••-•• • ' •• • . .. • • ' • ..... •• - ... . ••- • . . . - •- • -. •• - - - • - •— - ... 

i 祝リぞくせい まはうこうげき たい たいせい あんい 炙か ぞくせい i ほう 

雷属性のスキルや魔法攻撃に対する耐性です。この値が高いほど、雷属性のスキルや魔法 
圓攻撃を受けたときの ダメージが 減ります 


つちぞ〇せい まほラこうけき たい たいせい あたい たか つちぞ< せい まほう 

土属性のスキルや魔法攻撃に対する耐性です。この値が高いぼど、土属性のスキルや魔法 


こうげき う へ 

攻撃を受けたときのダメージが減ります 


M i ■ u'J b »_■ y fc mi ■■丨 丨 ■__' 晒丨 _ ii i_ i v« ■ 111 ■ m 丨丨 >■■■■■___, bvwwm n ■■_■■■ hm m— — mmi»w ■■■ ■ ■ ， ■■ _，，，■■ ■■ n p ■> 4 
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ができます 






がめん 


スロット画面 




がめん えら せつていがめん ラつ きか 

メニュートップ画面から「スロット」を選ぶと、スキル設定画面に移ります。キャラクターを切り替え 


お 


るときは、 ra / ia ボタンを押してください。スキルにはアクティブスキルとパッシブスキルがあ 
ります。いずれかを選んで®ボタンを？甲して決定してください。 


せんた< 

♦ スキルの選択 


しゅるいいち らん 


❹スキルの種類--覧 



けん 

:劍スキル 



じ*う 

:銃スキル 



ほのおぞくせいまほラ 

:炎属性の魔法スキル 



こおりそぐせいま.ほう 

こ氷属性の魔法スキル 


. y .. 

m 


#*¢ 1 ;ぞくせい まほう 

雷属性の魔法スキル 


象: 


_ 


つちそくせい 安ほう 

:土属性の魔法スキル 


f “ $ ぼ ^ 

その他の魔法スキル 


■ 


ドレイクへの指示スキル 



戦闘中にプレイヤーが実行して 

しよろかの亡 

使用可能になるスキルです。 



せつ TU ち fl う I ；どうてき こうか 

設定中であれば自動的に効果 

はつどラ 

が発動するスキルです。 


スキルの種類は全部で8っ（左の一覧参照）あります。 
たとえば剣スキルは、敵と間合いが離れている場合、ス 

けつレァ5 て本 アス^ナキレど あナ— 

キルを発動しても敵に攻撃が届かず、ダメージを与えら 
れません。スキルの特性を考慮し、戦い方を考えながら 
スキルを設定するといいでしよう。 
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スキルの設定方法 




へんこう せんた < お がめんみぎがわ ひ j ： うじ しゅうと < いち色ん しんき 

変更したいスキルを選択して®ボタンを押すと，画面右側に表示される習得スキルー覧から新規 

せってい えら おなほうほう へん 

に設定したいスキルを達べます。アクティブスキル、パッシブスキルともに、同じ方法でスキルの変 

こう かいしとラしよ せってい 。 しど wf ぅレ Tip 

更ができます P ゲーム 開始当初はスキルを設定できるスロットは3つですが、フレイの進行次弟でス 


ロットを増やすことができます。 




ふ 


ほうほう 


スキルを増やす方法 




ゲーム開始当初、トキが持っているスキルはありま 
せん。スキルを使用するには、スキルを習彳尋する必要 
があります。 

スキルは、キャラクターのレベルがアップしたときに 
習得することがあります。ギフト （ P .30 参照）を開花 
していれば、レベルアップ時にそのギフトに見合った 
スキルを習得できます。ただし、スキルごとに習得レ 

いいう 

ベルがあるので、キャラクターがそのレベル以上に 
なっている必要があります。 






























がめん 




MKatfi 細 



ta^sm 







がめん 

アゴ 7 ■厶画面 





現在持っているアイテムが種類ごとに表示されます。方向キーまたは左スティック左右で種類を南 
り替えてください。 HP を回復するアイテムなどは、アイテムを選んで®ボタンを押すと使うことがで 
きます^ 



M :ダウンロードコンテンツ 


そラびひんへんこラかのう 

參装備品の変更も可能 


装備品アイテム（剣、銃、ティアラ、ネックレス、リ 
ング、ベルト）は、メニユートップ画面 （ P ,21 参照）だ 
けでなく、アイテム画面でも装備することができます。 
アイテム画面で装備品アイテムの種類を選び、装備し 
たいアイテムを選んで®ボタンを押すと、キヤラク 
ターに装備させることができます。 
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I こ 4 うしゅさき いか ぶんるい 

アイテムの入手先はさまざまですが、おもに以下の3バターンに分類できます。あらゆる 
アイテムをズ手し、冒険に役立ててください。なお、アイテムは1種類につき最大20個まで 

し上 〇 いにゅラレゅ ち1¢うい 

所持できます。それ以上は入手できませんので注意しましよう。 



がめん たからばこ 

マップ画面のフイールドには、宝箱があ 
ります。接近して「調べる」を実行すると、 
宝箱の中のアイテムを入手できます。ア 
イテム入手後の宝箱は空になり、以降は 
その宝箱からアイテムを入手することは 
できません。 





カムザのショップでアイテムを買えま 
す。 HP 回復アイテムなどは、冒険に出る 
前に購入しておくといいでしよう。 

なお、ショップで購入できるアイテムの 
種類は、物語の進展にともなって増えて 
いきます。 



敵との戦闘に勝利したあと、アイテム 


を入手することがあります。 

なお、倒す敵によって得られるアイテム 
は異なります。なかには希少なアイテムを 

お てき 

落とす敵もいるでしよう。 
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： ■ - ■ ; '： .._ -. .■...入... '"' 一' . . 』 ... ： .. 


• ... : 

:：:パ:ぐ::::}だぐぬ’;：- 




mm 


議メ- ュー 画面/クエスト 


.... : ;; ' 1; ' しんプ：ナ- 

IBI I m ^^£ i - 1 ^ 1 ^ * ノ J 


現在進行中のメインクエストや、サフク. 

鱗. . . じようほうセ::' かくにん ' ふ::'“ __ 

きます。クェストの情報を確認しまじよう。 


•■••••■■■■• ■ . 


•VT X t'-'fr.r ： : ■'•V/ .V-A&l ;： 1 ■ V.v 1 ■: • : vv ： -',i；; •' 


wmm 









_ がめん 

クエスト画面 






クエスト画面では、クエストの進行状況を確認できます。クエスト名を選んで®ボタンを奔すと、達 

せいじょうけん ぼうしゅう しら たつせい ひょうし 

成条件や報酬などを調べることができます。すでに達成したクェストは、 「 CLEAR 」 と表示されます。 



す。 ® ボタンを押すとページを送れま t 




崎 L 


通職 mm 猶通_: . 咖 


.V 








ラブムード奄打ちや在る4う t 
トキめ S 通みんむが拓剧こやつ T 垚た:, 


I - 


j ‘ 


ホントは二人でラフを凍め fiU -. 

U 卜てこと考思 5てい 5にし7苻 ， 

B «友 t 沖民くす 5 に越し* Zt\t なし、 


みんなと採し r 软殘奄涑_めよラではないか。 


mmm 


ぶんるいしめ し中 

クェストの分類を示します。種 

べつ しゅ 

別はメイン、サブ、 DLC の3種 

るい 

類です。 


… ■ 

'mmBA 

選択したクェストの詳細が表示されま 


これまでに発生したクエストが 

一覧で表示され声す。詳細を 
見たいクエストを選びましょう。 


ク TXf の抱況の埼忑存了龙芾竽, 








T '. VfT ? 

輪漢 










*■ ■画™* ■ ■ ■ ■ .■■"■ ■■ 制， 


.■す％ r.v X_ •■：-.■ 


クエストの分類 


みぎ 


さん 


クエストはメインクエストとサブクエスト（右^^ージ参 
照）、 DLC のサブクエストの3種類に分類されます。こ 
のうち DLC のサブクエストは、 PlayStation ⑰ Store 
( P ,44 参照）でダウンロードすると、ゲーム内でプレイ 
できるようになります。 DLC のサブクエストも、サブク 

a よ a ち 0 か 

エストと同様の扱いとなります。 


"- !： I -'- 


. :パ:：.......': •. 





28 












































































♦メインクエスト 






本作品では、メインクエストを達成すると物語が進展していきます。発生するメインクエストを順 
番にクリアしていけば、冒険の目的やス I リーの全容が明らかになっていくでしよう。現在進行中 
のメインクエストの目的やあらすじがわからなくなったときには、クエスト画面で達成条件などを確認 
してください。また、メインクェストをクリアすると、クローネや GP を得られます。 





:: = =:...て 

■，:へ".* V '： ： -. .. .. - . ■ ■ , ' - ： . ； 


♦サブク エス ト 


ものがたり しんこう ちょくせつかんけい 


もの 


サブクエストとは、物語の進行に直接関係のないケースもあるクエストです。クリアしなくても、物 
語本編には支障がないことがあります。 

サブ クエ ストをクリアすると、クローネや GP やアイテムなど、さまざまな報酬が得られます。なかに 
は思わぬ報酬や情報が得られるサブクエストもあるので、積極的に挑戦してみましょう。なお、サブク 

じゅうみん かいわ はつせい さんしょう 

ェストは、カムザの住民との会話などで発生 （ P 16 参照）します。 




:サプクエストの発生地(:受託中) 
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がめん 


ギフト画面 




がめん かくとくかのう めい じよう t ) ようじ めい うえ しる 

ギフト画面では、獲得可能なギフト名がツリー状に表示されます。ギフト名の上に記された GP を 

しようひ かいか ひだり あ 

消費することで、そのギフトを開花することができます。左スティックでカーソルを合わせてギフトを 
選択し、 ® ボタンを押して決定してください。 

かいかず むす た かくとくかのう 

すでに開花済みのギフトとラインで結ばれているものは、 GP が足りていれば獲得可能です。しか 

むす み かくとく 

、ラインで結ばれていないものは、 GP を満たしていても獲得できません。 



げんざい L よゆう あたいひようし 

現在所有している GP の値が表示 


されます 


0 





ひようじ 

キャラクターのギフトが表示され 

かいかす おか 

ます。開花済みのギフトは明るく 

ひようじ 

表示されます。 
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ノ^^ 


，，織 


かいか みあ 

ギフトを開花すると、そのギフトに見合ったスキル 
( P .24 参照）を習得できるようになります。ギフト開花 

z レゅラ 

後にキャラクターがレベルアップすると、スキルを習 

t < しゅうとく 

得することがあります。スキルごとに習得レベルがあ 

し、じ！!ス 

るので、キャラクターがそのレベル以上になっている 
必要があります。できるだけ多くのギフトを開花してお 
けば、より多くのスキルを習得できるようになり、戦闘 





やど f - 

に役立てられることでしよう。 7 

なお、トキとトワでは一部のギフトの種類が異なるた 

ぼ いちぶこと 

め、覚えられるスキルも一部異なります。 



にゆうしゆほうほう 

GP の入手方法 





ギフトの開花に欠かせないのが GP (ギフトポイント） 
です。 GPS 、 敵との戦闘に勝利したり、クエストをク 
リアしたりすると得られます。サブクエストの報酬でも 
入手できるので、積極的にサブクエストにも挑戦して 
いきましょう。 

獲得 GP は、トキとトワのどちらにも同数が入ります。 
たとえば、戦 life 了後に 50 GP を獲得した場合、トキ 
とトワの両方に 50 GP ずつが加算されます。 

べつべつ しょ！； 

GP はトキとトワで別々に所持しているため、たとえ 
ばトキで 50 GP を消費したとしても、トワの GP は減少 
しません。 
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メ _ユ_ 画面ラフ 






' ，は::::薦^^ 







がめん しゅじんこう おも おも しめ あい おも 

ラブ画面では、主人公への想いがトキとトワのどちらが重いかを示す「愛の重み」がゲージとなり 


ひょうじ い ち へんか きほんてき 

表示されます。ゲージのポイントの位置はイベントによって変化します。また基本的には、ゲージの 


いち ちうおう とくべつ ちゆうおう 

位置が中央になることはありません（ある特別なことをすると中央にできるようになります) 



お:、 


•j: 


飪溴诏 ji 拐ヨ^ 




:'發!: 

:赢二 ... .:. 

トキとトワのどちらに愛の重み 

かたむ しめ 

が傾いているのかを示すカー 
ソルです。 


I ' •'. 

Sj.-aiVi^； >JA^f u'rA： く ^^^ 

ゲージの黄色の箇所？^トヮ、ピ 
ンク色の箇所がトキです。 





ふたりかた 


：!人語 y イベント 



あいおも しんきょふたりかた 

愛の重みによっては、新居で「二人語りイベント」が 

はっせい しんきょ かお 

発生します。新居でトキやトワの顔アイコンに「ハート」 

ひょうじ じょうたいはな ふたりかた 

が表示された状態で話しかければ「二人語リイベント」 

はじ ちゅうえら せんたくしけっか 

が始まります。イベント中に選んだ選択肢の結果によっ 

じょうしょう 

て、キヤラクターのステータスが上昇したり、グラフ ィッ 
クが表示されたりします。ゲーム中に閲覧したグラ 

さんしょう し 4 うろく 

フィックは 、 GALLERY ( P .43 参照）に収録されます。 




■nAwwhviwwvwvwBVWwvwwwuwwyrvuw 1 


mm 
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暴 _ 

ど : D 


m 




mm 




いちらん 


#オプションー覧 


なんいどへんこう なんいど え& 

■ ゲ-ムの醒^^ます。難易度は「ノ-マル/:^-」から選べます。 


しんどうきのラう^へんこラ 


しんどラ 


しんどう 


免 6 


振動機能の有無を変更します & 「振動あり/振動なし」から選べます 

H 3 PJWC 7 T rjtA t'i ' ■ j" 'Ll I .. 11 BI 1 ■ " , ■- .1 . ,. . - ■ . ■ .. .. .... ..... - - - . 1 .. _I UbAIUI AJI IJ? At!.' •■^■1 r." T I —"f— 5 - . -..—J — U» i I. I II 

3 マップ論の鹼の M かし芳の饑を遲します。 ril / iSj から M ベます 


がめん してんうご かたせっていへんこう ごうじょ.うはんが；， 、をら 

■マップ画面の視点の動かし方の設定を変更します。「通常/反対」から選べます 

_ 1— ^ Jnx .- gf . r g „ rrlrrw „ r -.^- TI _ __ '-”•-•， .•■■■■一一_ __ ぶ“一_”們. - - - -- --■■••心■―ム■"助-- - ■一 み，一 w ■由 ■ 出■ - - - “ - 

かめん がめんひだりうえ ひ i うじ せつていへんこう うえぼうこう つね きた うえ 

マップ画面で画面左上に表示されるミニマップの設定を変更します。「上方向が常に北/上 

ほう■こう つね しょうめん Xb 

方向が常にキヤラの正面」から選べます 

な:巧從ぬがだ:ダゥ:ゆた .W 一一 ••••， — ___ ル■い，，■■把•へ - - .一-一一抑•外…^- — •■- •，山“ • .ユ“似••■り. ■ ■• - *—- —« v ^ dsr -..-,^.-.^- 

カットシーンのスキップ i 能の看無を設定します。「なし/あり」から選べます。再生済みの 
^ x ：-： :: ：： v - i ；-- ： '' こ謹られますが、「あり」にすると、カットシーン中に®ボタンを押すことでシーンをス 


キップできます 


えら 


「あり/なし」から選べます 


巳 GIVI の誓 i 設定を変更します.目盛りは40刻みで、初期値は 2 〇です。ムービーには反映さ 
れません 


こうかおん おんりょうせっていへんこう めも きざ しょき！ ^ 

SE (効果音）の音量設定を変更します。目盛りは40刻みで、初期値は20です。ムーヒーに 


ボイスの音 Mfa 定を変更します。目盛りは40刻みで、初期値は20です 。 ムービーには反映 
されません 


外 がめんあか せっていへんこう めも きざ しょき与 

画面の明るさの設定を変更します。目盛りは40刻みで、初期値は20です 


がめん 


オプション画面 


ほうこう 


ひだり 


じようげ 


せっていこラちく 


えら 


ほうこラ 


ひだり 


さゆラ 


せってい へん 


方向キーまたは左スティック上下で設定項目を選び、方向キーまたは左スティック左右で設定を変 
賢しましょう D なお、オプション螽麓主で SELECT ボタンを押すと、これまでに変更したすべての設 


ていこラも< しよきじようたい もヒ 

定項目を初期状態に戻せます 


孩 歸編 




がめん 




かん 


讓ヨン入:: r 惠： 


5 ^ぱ_胃面， 一 --—^^^ 

ムに関するさまざまな設定を変更することができます。自分に 
とつて M なプレィ■靈ぇまし■義^^^^^^^^^ 


U ........ . '.■綱！顧... 
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戦闘画 _( 1 ) 

.‘ ...... 一.…， .... …......一..一一... .一 




がめん てき そうぐう とくていお ”：:：： ：，:.マ :: せんとうがめん 

マップ画面で敵と遭遇したリ、特定のイベントが起こると戦闘画面 


こうげきしゆだん：..：く'し.;,^ : .■たたか 承，:.:. 

になリます。さまざまな攻撃手段を駆使して戦いまじょう 




貌»總免 


iV \- vV . .：：.-.. : . 
■' . v ： '- s , / ' 


〇 感^^^ 


為 . 4 



せんとラがめん みかた 

戦闘画面の見方 



せんとラがめん てまえ がわ おく てき ひようじ せんと 

戦闘画面では、手前にプレイヤー側キャラクターが、奥に敵が表示されます。戦闘はリアルタイム 


しんこう お せんとう い S じ ちゅうだん いちど 

で進行しますが、 START ボタンを押すと戦闘をポーズ（一時中断）でき、もう一度 START ホタンを 


お さいかい 



画 




押すと再開できます。 


ざんしよう せつてい 

スロット （ P .24 参照）で設定したア 

ひよ■ラじ 

クティブスキルが表不されます 


そうさ 


操作キャラクターの HP や SP の 
現在値が表示されます。 


けんざいち M し 

ドレイクの HP (現在値）が表示 


されます 


せんとうがいし 


せんとう 


戦圖開始からの戦闘の 
経緯が表示されます。 

雙隱％ 

iw.u _■::; ■人:： '■：；：-；. ■ニバ■ハ■■パへ.:■•••■■■■ぶ 。:お:匕;:く;•■ぶ 

敵に連続ヒットした攻撃の回数 
が表示されま1 


松緩: P 键:.瓣警^^籍鞋 I 夢ミ 

二...：:...’ . L -し: 〆 」こ;:..- : L .. v ..^^.. v ： : ：：-/-- V：；：--V I ■:'.二:..- .:... 八.:-二.:-. •.：', 

てき げんざいち 


てき こうとう じようきよう ひ i うじ 

敵の行動やバフ、デバフの状況が表示されます 


. ，.巧而..一. 

.:證 

: ■, 敵の HP や SP の現在値や 

魔法などのチャージ時間を表示します。連戦数が表示されます。 


※戦闘中に C & ボタンを押すと、情報の表示を切り替えられます。切り替えると、すべての情報を消すことができます。なお、も 

いちど te じょうほう こうどう どけい ひょうじ いちと お 

う一度€&ボタンを押すと、プレイヤー情報、スキル、行動ログ時計が表示されます。さらにもう一度<1>ボタンを押すと、ド 
レイクのバラメータ、敵情報が表示されます。 


^wjw.-wjvrwtw .■ .j mi a wi—% w>b■■Hhi■' if 




サ A . とうちや 5 


ころと 5 


戰關中の F レイクの行動 


せんとうちゆう じどうこうどう 

戦闘中、ドレイクは自動で行動します。フレイヤー 

太 s くせつそラさ 

がドレイクを直接操作することはできません。「ドレ 


しじ 


せんとうじ こうどう しじ 


イク指示」のスキルを通じ、戦闘時の行動を指示す 
ることになります。 






>K«xaQE-y 


aawgiaftaaagB aftiasa3a fiaaagaasaK sgsf3SigaK«»SKgg &»«m«w™ KK«s»»»«™ : cx 


： 
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♦ プレイヤー情報の見方 


HP と SP の) I 襄会がゲージで表示されます。 HP は0になると戦闘不能に®るので、0にならない 
ように垂盖しましょう。戦闘開始時の SP は0ですが、戦闘中の行動によって増加していきます。なお、 
のオレンジ爸の S はピヨピヨゲージです。ピヨピヨゲージを減らす攻撃を受けるとゲージが減り 
ます。ゲ_ジが0になると、=1#随ピヨピになり荇 i がとれなくなります。ピョ 
ビョゲ_ジ芮のマークは、悬 iil を■感すると [ M ] になります。 i 字は時間魔法の使用可能 


かいすう 


じかんまほラ 


しぶラ 


回数です。0になると時間魔法は使用できなくなります 


〇 









J..V 


tv 




な趣: i 


3: 


操作キャラクターの現在のピ 
ヨピヨゲージです。0になると 
ピヨピヨにな U ます。 


m' - ■■ "- .-：；；•：； 


! W V 卿 | ^,得 77 リ，で. r < W * : 7 ? 




げんざいち しめ 

SPffi 現在値を示します。スキル 

しよう U ラひ 

を f _ すると SP を消費します。 


じかんまほう か<ヒ< すうじ じかん求ほう そうさ 

時間魔法を獲得すると数字になります。時間願法を 操作キャラクターの現在 

しよう へ しよう ひようじ 

使用すると1減リ、0になると使用できなくな y ます。 の HP が表示されます。 


こうどう どけい みかた 

♦ 行動ログ時計の見方 


iliilfel を祟します。钣■がヒットしたり、ダメージを与ぇたりすると、マークやゲージで表示され 

て在 厂ろ>■■■■うどろよう ひょう U てき' こうどう こうげき みは か 

ます。また、敵の行動も崗_に表示されます。敵の行動パターンや、攻撃のタイミングを見計らうと 




敵が攻撃している時は、オレンジ色 

せん てき 

の線になリます。プレイヤーが敵を 

こうげき しろてんひようじ 

攻撃すると白 L I 点が表示されます 


かくにん 

きに確認するといいでしよう 


mm 

ころど亡 とき みどり 

プレイヤーが行動している時は、緑 
色の線になります。プレイヤーが攻 

げき しろてんひようじ 

撃されると白 L ゝ点が表示されます。 





m 


敵の属性 ( P .23 参照〕と種族です。 


てき なま i て爸 

敵の名前と敵のレベルです 


てき げんさい 


■■觀き 

i の1茬のピョピョ ゲージです （ 
〇になるとピ彐ピヨにな u ます。 


. 

德“編 


m 


げんざいち 

HP と SP の現在値がゲー 

ひ j ■ラじ 

ジで表示されます， 


〇 


連戦数です。数字の数だけ 
敵がいます。 


てきじようほう みかた 

♦ 敵情報の見方 
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_____議_顯國 _ 

跳 pg ;® i 石，、 

戦闘画面⑵ 


V 




戦闘のルール 


戦闘中は自分の操作キャラクターを動かして戦います。戦闘中にトキとトワをチェンジすることは 
できません。 


せんとうちゅうこうどう 

♦戦闘中の行動 


戦闘はリアルタイムで進行します。そのため、何も 
行動せずにいると、敵から一方的に攻撃を受けること 
になります。攻撃やスキルなど、操作キャラクターの 
行動を素早く入力しましよう。 

しよう しゅうりよう 

なお、スキルを使用すると、スキルが終了するまで 
他の行動は行えません。 



瞭..に.. 




れんぞく せんとづ 

#連続で戦闘になったら…… 


敵の HP を0にして敵を倒したら、戦闘終了となりま 

てきげきはご べつ てき しゅつげん れんぞく せん 

す。しかし、敵撃破後に別の敵が出現し、連続して戦 

とう さいしよ せんとラ 

闘になることもあります。 HP や SP は最初の戦闘から 

けいぞく ていか とき せんとラ 

の継続となります。 HP が低下している時には、戦闘 

ふのう おちい ち ft うい 

不能に陥らないように注意しましよう。 



/^"L 

♦ 戰闘からの逃走 


戦闘から逃走することもできます。 i との ft 备いが 
遠距離 （ P .38 参照）のときに、一定時間、左ステイツ 
クを下に倒し続けていると、戦闘から逃げ出すことが 

とラそう せいこう うしな 

できます。逃走に成功すると、クローネを失います。 

なお、敵の攻撃によって逃走を阻止されることもあ 
ります。また、イベントでの戦闘など、一部の敵からは 
逃げることができません。 





- 


•iY ; 




_識 




• •:’ 春》 

： I< '1 ■ 二 ..■- 
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: ; - へ .... . へ .:.: ：：的..卜 


敵をすべて倒すと勝利となり、戦闘結果画面になりま 
す。手に入れた EXP (経験値）や GP などを確認できま 

てき てい ばあい がめんひよう 

す。敵からアイテムを手に入れた場合も、この画面で表 
示されます。 

EXP が一定値に達してキャラクターがレベルアップす 
ると、ムービーが流れ、トキとトワの人格が交代します。 



せんとうけ-かがめん ひようし 

0戦闘結果画面の表示 


福 

_ _ _ _ _ _ _ •■■■■•■.•わ - --— * - ■iMiiiTimuplift-y— ■■■ -. . . — .. •■… nn_a 

かくとく かね 

獲得したお金です i 

5 i 繼した GP (ギフトポイント）で t トキとトワの鞺に 

ビうすうはい 

同数が入ります 


かくと< けいけんち 

獲得した経験値です J 


BONUS EXP について 

ii ¥ に$41の_祥を A たすと、 S _ として最 ftl 後に BONUS EXP が獲 S できます 。 BONUS EXP の数値 
がそのまま|圣験値に加算されるので、通常より多くの経験値が獲得できます。 





せんとう はつせい 


ィベントでも戦闘が発生 


いどうち办う てき そうぐラ 匕きいがい とくてい 

移動中に敵と遭遇した時以外にも、特定 

てき せんとう 

のイベントで敵と戦闘になることもありま 

ばあい は.っせいご せんとラじ■んび 

す。この場合、イベント発生後、戦闘準備 

it ® ま せんとラ とつにゅう 

を整える間もなく、そのまま戦闘に突入しま 

もくてきち とうたつ まえ 

す。クエストの目的地に到達する前などは、 

せんとう とつ(こゅう だい(:ようぶ ねん 

戦闘に突入しても大丈夫なように、念のた 
め戦闘準備を整えておくといいでしよう。 





しよラ# ん 

ゲー•ムオ_バーになる条件 

fl # キャラクターが ii 幸 I になると、驗 
_に敗北してゲームオー•バーになります。 

「Load (セーブデータを読み込んでやり 
直す）」と 「Tittle (タイトル画面に戻る）」、 
[Retry (最初からやり直す）」から選んでく 
ださい。 「 Retry 」 を選んだ後に難易度を選 
ベます。 
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1 愈 




さまざまなアクションを 




’で： 










いど 3 


ひだり 


•Jr 

O A 


した 


ポジション移動：左スティック上/下 




操作キャラクターと敵との距離には、遠距離と近距 

リ せんとうかいし じ えんきょリ ひだリ 

離があります。戦闘開始時は遠距離ですが、左ス 
ティックを上に倒すと敵に接近し、敵に近づいている 
状態で左スティックを下に倒すと敵から遠ざかって遠 

きょり てき きょり こうげきしゆだん 

距離になります。敵との距離によって攻撃手段 （ P .40 
参照）や、有効なスキル ( P .41 参照）が異なります。 

てき せっきん ばあい ひだり 

なお、敵から接近してきた場合には、左スティック 
の下を入力しても、敵から遠ざかることはできません。 
遠距離で戦いたい場合は注意しておきましょう。 

舌んきょり 肥} うえ たお そ〇さ 

また、近距離で左スティックを上に倒すと、操作キヤ 
ラクターがジャンプして、サマーソルトキックを繰り出し 
ます。通常攻撃よりは攻撃が出るまで少し時間がかかり 
ますが、通常攻撃よりも威力の高い攻撃となります。 




戦闘中、ピヨピヨゲージが0になると、ピヨピヨ状 
態になります。ピヨピヨ状態のキャラクターは一切行 
動ができません。 

なお、操作キャラクターの豊かさが高いとビヨピヨ 
になりにくく、素早さが高いとピヨピ彐状態から回復 




挪 iL 如 


tl 動不能なピヨビヨ 


しやすくなります 
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ひだり ひだり みぎ 

國避：左スティック左/右 




: 


刪 さゆう たお よこ いどう 

左スティックを左右に倒すと、横へとステッフ移動 

てきこうげき fc いどう てき 

します。敵の攻撃に合わせてステッフ移動すると、敵 

こうけき かいひ かいひ せいこう ば 

の攻撃を回避することができます。回避に成功した場 
合は、 ダメージを 受けません。 

操作キャラクターの頭上に「!」マークが出ていると 

にゅうりょく かなら かいひ せいこう 

きにタイミングよく入力すると、必ず回避に成功しま 

こうげきしゅだん かいひ 

す。ただし、攻撃手段によっては、回避できないもの 







もあります 



なか s 

ガード: IBI ボタン長押し 



in ボタンを長押しすると、ガードの姿勢を取ります。 
ガード中に攻撃を i ： けると、ダメージが軽減されます。 
操作キャラクターの頭上に「!」 マー クが出ているとき 

つよ こラけきおこな 

にタイミングよくガードすると、強いカウンター攻撃を行 
います。ただし、魔法の攻撃はガードできません。 



ファイナルバウトアタック r ® ボタン 


y くてい てき せん to ち母う とくてい じょうけん み 

特定の敵との戦闘中に特定の条件を満たすと、ファ 

はつどろかのラ 

イナルバウトアタック （ FBA ) が発動可能になります。 

じょうけん み お はつどラ 

条件を満たしたあとに®ボタンを押せば FBA が発動 
し、強力な攻撃を行えます。 

じょうけん てき こと 

なお、 FBA の条件は、敵によって異なります。 
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戦闘時アクション⑵ 


こ a 上上ヒニ ..... •錢マ， 



つう1：ょうこうげき 

通常攻撃: ® ボタン 

ダ.，； f .雷 _ . . , .. . • .• , , . ,. ,■",•■,；•■ • ； . • . - ■ 







お つラ(そうこうげき おこな 

©ボタンを押すと、通常攻撃を行うことができます。 

つうじようこうげき こうげきしゆだん てき きより こと 

通常攻撃での攻撃手段は s 敵との跟離によって異なり 
ます。遠距離では銃攻撃を行い、近距離では剣攻撃 

ぉこな 

を行います。 


じゅうこうけき てき せっきん こうげき き 

銃攻撃は敵に接近せずに攻撃できるので、あまり危 

けんど たか けんこうげき こうげき 【4んびじかん 

険度が高くありません。剣攻撃は攻撃までの準備時間 

みじか とくちよう 

が短いのが特徴です。 



しう.げき^ K :: しゅるい'班;ふつ4りおこ..: う.. げきはう!3!う:.げ，ぎ 

■攻撃， 卜 ..... 



しゆない ：數: f へ:パつ r り災しつ rj $ 

種類:(物理攻撃 









I 



. ..2. :: P :3 : 


.n げ巻: ::::::“ レ唞:春 0 4 :f が：弯 g _ 

攻撃の種類は、物理攻撃と魔法攻撃に分かれます。物理攻擊はガード苛能ですが 、 mm 
攻撃はガードできません。また、救も ASMi も、 ii して ili すると逼茄鉍梟が笙 

いか かつよう せんとうゆうり すす 

じます。以下のテクニックを活用し、戦闘を有利に進めていきましょう。 



ザ 


，.f ク . 


ぶつリこラげきれんぞく 

物理攻撃を連続してヒットさせるとコンボ 
となり、コンボ数に応じてダメージ量が増え 

ちゆうてきいつていすうい 

ていきます。また、ガード中の敵に一定数以 

じよう 

上のコンボをヒットさせるとガードブレイクと 


<ず 


ち中う 


なり、ガードを崩せます。ガードブレイク中 


古:いど 


は、再度ガードすることができなくなります 



V 


ンとケミス HJ — 


0 


柰ほう乙う•げき れんぞく おこな 

魔法攻撃を連続して行うとチェインとなり、ダ 
メージ量が増えます。また、特定の属性 （ R 23 

さんしょう まほうとくていじ■んぱん 

参照）の魔法を特定の順番でチェインさせると 

てき こうか さんしょう 

ケミストリーとなり、敵にバフ効果 （ P .42 参照） 
を付与します。ケミストリーが発生する順番は、 

つち _ お 物 V ) か抑り こおリ こおり つち しゅるい 

土—炎、赉 一 雷、雷^氷、氷—土の4種類です。 
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_ スキルの使用：®、®、©ボタン 


©ボタン、 ® ボタン、©ボタンのいずれかを押すと、 

がめん さんしよう かく 

メニュー画面の「スロット」 （ P , 24参照）で各ボタンに 

せってい しよラ 

設定したアクティブスキルを使用します。 

戦闘中に SP がたまって使用可能になったアクティブ 

めい あか ひようし 

スキルは、スキル名が明るく表示されるよラになりま 

つか おう 

す。なお、アクティブスキルを使うと、スキルに応じた 
SP を消費します。 


SP のため方 

戦闘開始時の SP は0です。戦闘から時間の経過にともなっ 
て、徐々にゲージがたまっていきます。物理攻撃を命中させる 
ヒ、 効率よく SP ゲージがたまります a ゲージがいっぱいになる 
と、それ以上はたまりません。なお、スキル行動中に攻撃をさ 
れると、スキルが中断されてしまいます。 

また、戦闘中にノックダウンすると、 SP ゲージは失われます。 




しかんまはう 

時間魔法： ra ボタン 



な;がお お ちゆう ひぶうじ じかんまほう 

I ボタンを長押しすると、ボタンを押しているあいだ中、スキルスロットの表示が時間魔法 

箸 か じょうたいたいおう にゅうリょく じかんまほう しよう 

のスロットに切り替わります。この状態で対応したボタンを入力すれば、時間魔法が使用できます。 

せんとうちゅう じかん まもど しゆるい じかんまほラ 

戦闘中の時間を巻き戻すなど、いろいろな種類の時間魔法があります。 

時間魔法は3回まで使用可能です（使用回数を増やすパッシブスキルもあります）。時間魔法の使 

ようかいすウ しんきょ もど せんよう かいふ < しよう かいふく 

用回数は、新居に戻るか、もしくは専用の回復アイテムを使用すると回復できます。 
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せんとラ 


じ 


鍵！％: 


戦闘時アクション (3) 






:夢赶::襲..編：'; 
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mKKmmmmmmm 
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msmmmmmm ： 



_ 万イテムの使用 : ia ®+@ ボタン 


お 


ひよづじ 


お 


ボタンを押しっぱなしにしていると、アイテムウィンドゥを表示できます。ボタンを押しながら 
左スティックか方向キーの上下でアイテムを選択し、 ® ボタンで決定すると、アイテムを使えます。戦闘 

ち中うしよう しょうひ ざんしよう ぶんるい かぎ 

中に使用できるのは、消費アイテム （ P .26 参照）に分類されるアイテムに限られます。なお、アイテムウィ 

ひ6 おなしょうたい せんとういちじ ていし 

ンドゥを開いているあいだは、ポーズがかかったときと同じ状態であり、戦闘は一時停止されます。 


呢礙:._ 


." TT!rr 

. ::::繞纖? 
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H 萬 n a 







A S 


バフとデバフ 



せんとラちゅう そうさ 'てき とくしゅこうかふよ ゆうりこう 

戦闘中、操作キャラクターにも敵にも、特殊な効果が付与されることがあります。有利な効 

か ふりこうか しゅるい いか 

果をバフ、不利な効果をデバフといいます。バフとデバフの種類は以下のとおりです。バフと 

さいだい どうじ こうか はつき め ふる かいじょ 

デバフはあわせて最大8つまで同時に効果を発揮し、9つ目がかかると古いものから解除され 
ます。戦闘終了後、すべての効果は解除されますが、フイールドでアイテムを使用して付与し 

せんとうしゅうりょうご けいぞく 

たバフやデバフは、戦闘終了後も継続します 


D 


いち&ん 

ノ《フー覧 


いち5ん 

■ーサ4い-™* fS>*- 

ァハフー麗 


ぶつりこうげきじ 




0 ブラッドサツカー：物理攻撃時に HP を吸収する 




いつていじかん 


かいふ< 



リジェネレイト：一定時間ごとに HP が回復する 

そくど じ h し i う 

スキルブースト： SP ゲージがたまる速度が上昇する 


カードブレイク：ガードできなくなる 

いって O C ： かん if んしよう 


^ ポイズン：一定時間ごとに HP が減少する 
g ファイアフィールド：一定時間ごとに HP が減少する, 


げんレう 


m アンチのけぞり：のけぞらなくなる 

アンチノックダウン：ノックダウンしなくなる 



H アンチブレイク：ガードブレイクされなくなる 
FSI アンチブロウ：ブロウされなくなる 


れんせん てき 无い gt う 

連戦の敵すべてに影響する 

安ほラ ウが 

スペルフリーズ：魔法を使えなくする 

いと'うかいひ 


^バインド:移動と回避ができなくなる 


けんこうげ3リょ< じようしよう 


けんこうげ5りよ < かこう 

S ソードダウン：剣攻撃力が下降する 


施 ソードブースト：剣攻撃力が上昇する 

7==, 1；ゆうこうけ•き y よく じようしよう 

3ガンプースト：銃攻撃力が上昇する 


じ W うこ d ビきり J く かこづ 


M ガンダウン：銃攻撃力が下降する 


盅ほうこうけきりよく じょうし 


r-m ^ IJ うこう 4 f きけよく かこう 

m マギダウン：魔法攻撃力が下降する 


rd マギブースト：魔法攻撃力が上昇する 


ぶ " p りぼうぎ£リょ< かこう 


ぶつり i : E う#よ U パ U よラし/う 


アーマ—ブースト： 物理防御力が上昇する 

ff ほうぼうぎょりバじょうしょう 

レジストブースト：魔法防御力が上昇する 


m アーマーダウン：物理防御力が下降する 

,... , まほラほうぎよ i 』 t くかこう 

[3 レジストダウン：魔法防御力が下降する 





42 


























































































































:ぐ.…::: 


卞 J— 1画 

メモリープレイス （ P .1 5参照)や二人語リ ( P .32 参照)， 

さんしょう .み. 裔かんしょう 

サブクエスト （ P _28 参照）で見たグラフ;?ックを鑑賞します 




DLC の 







かんしよ3 


グラフィック鑑賞 










タイトル ll 韻で GALLERY ( P .7__) を選ぶと、メモリープレイスやラブイベント、 DLC イベント 

*(5; H ，- 六い み ご しゆつろ< 

$に_示されたグラフィックを見られます。イベント後にセーブすると、ギヤラリーに収録されます。 


がめん 


ぞラさ 


ギャラリー画面の操作 







画面左側には、すでにゲーム中で見たグラフィック 
の名称が表示されます。左スティックや方向キーの上 
f でグラフィック名を選択して®ボタンを押すと、グラ 
フィックが大きく表示されます。 

このときに START ボタンを押すと、操作ガイドを非 
表示にでき、グラフィックだけを表示させることができ 
ます。 
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.1 ':囑 

m オンライン サービス について 1 

せつぞ< へ‘… ㈣ ... 

PlayStation ⑪ Network に接続すると、 PlayStation ⑪ Store でさ 

まざまなアイテムをダウンロードできます。 


r 谦額钃 



：• 


rnmmrnmmm 


备 U ょラ 

PlavStation®l\letwork の利用 


PlayStation ® Store には、 PlayStatlon @3 本体の “ XMB ” （クロスメディアバー）から接続でき 
ます。 

ここでは、『時と永遠〜トキトワ〜』の追加コンテンツメニューからさまざまなアイテムを購入するこ 
とができます。 

※タイトルメニューの 「Download Shop ] から利用することもできます。 

を利用するときは、ゲームを終了させる必要があります。 

※アイテムの購入には、実際のお金が必要です。 


こ うにゅう 

♦ 購入したアイテムについて 


PlayStation ㊣ Store で購入したアイテムは自動的にインストールされて、メニュー画面「アイテ 
ム」 （ P .26 参照）の中に入ります。このアイテムをメニュー画面で選一すると、¥身を辜に入れるこ 
とができます。 















「時と永遠 


「時と汆遠〜トキトウ〜」の主麝歡 rRewindJ に加え、 
ホ^一「ビューティラポふ D ふりホイップヘアカラー」 CM 曲 
- TSummer 






麦した May J . のニュー*シンクル。 

ワ Edition ] には、 

「時と永遠〜トキトワ〜」のキャラクターデザイン奄手掛けた 

VOFAN による描き下ろしスリーヴジャケットに、 

,「時と永遠〜トキドワ〜」の追加クエストのダウンロ~ド PASS を封入 

更に/ボーナス トラック としてボカロ P h samfree w による 

「 Rewind 丨別 ver , も収録という豪華仕様。 

㈣ ぐ.ノ 1 

QD ¥1,260 (税込)/ RZCD - 59115 
CB+DVD ¥1„800 (税込）/ RZCD ^ 59114 /B 
,CD ギキトワ Edition - ¥1,260 (税込）/ RZCD ^ 59116 


【完全数臺限定生産 J 


トキトワ Edition -」 豪蓽内容 

意 V 0 FAN 描き下ろし 「 fl 寺と永澤〜トキトワ〜 j コラボ ■ スリーヴジャケット 
#「時と永遠〜トキトワ〜」の追加クエストのダウンロード PASS 封入 
★ボカロ P t [ samfree l] 〖こよる 「 Rewind 」 別 ver , をボーナストラックとして収録 
























バンダイナムコゲームス公式サイ 


http://www.Dandainamcogames.co.jp/ 


バンダイナムコ ゲームステー シ 



TEL:03-3375-7656 


本商品に関するゲーム仕様•操作•故障のお問い合わせは、 

と 3 さよ今としながわくひがししながわ でんわ 5 けつけじかん どにちし JKU つ < 0 そ 

f 1 40-8590 東京都品川区東品川 4>5- 15[電話受付時間9:30^12:0013:00〜17:00 ( 土•日•祝日を除く）] 

でんわばんごラ たし まちが ちゆラい でんわ今けつけじかんがい でんわ 

• 電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 ■ 電話受付時間外の電話は、おさ 

と 5 きよラ < いがい かた しが U きよくぼん わす 

けください。參東京 231 E 以^^の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。•ゲーム 
攻略方法については一切お答えしておりません. 


0 


コンピュータエンターテインメントレーテインク機構 ( CERO ) 


本商品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 （ CER 0) の審査を受け、パツケ_ジに 

ねんれいくぶん 33 よ fct/i しようねんれい けコてい こんきよ ひよラげん し to ひよ 3 じ 

年齢 s 分マーク及び対象年齢を決定した根拠となる表現を示すコンテンツアイコンを表示しています。 

ねんれいくぶん Cl ん CJ ぎてい ちと しんさ ひよ 3 じねんれいいじよラたいしよ 5 ない右 3 ( Ii < 

年齢区分マークは、 CER0 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の内容が含まれて 

しめ < ぶん さいみ 3 ?んしや たい はんばい はんぶ 

いることを示しております （ rzj 区分は、 is 歳未満者に対して販売したり頒布したりしないことを 
前提とする区分です）。——以下、年齢区分マーク、及びコンテンツアイコンについて説明いたします。 


ねんれい<ぶん しんさけっかちと ねんれいくぶん 

年讎 E 分マーク:審査結果に基づき、年齢 E 分を 

みぎ < ぶん OJ；5 0 

右の 5 区分で表示しています。 

しょうひん ひよラめん くぶん ひようじ 

商品パッケージ表面に1 E 分のみ表示されています 


〇 


H wa iw 的初 S£53 wrjM 

_ 卜利 LUtm 〗 Ll _7 利 UJ 游〕 『8松 i 0_ 


コンテンツアイコン： 以下の 9 種類で、対象年齢を決定した根拠となる表現を示してぃます。 

FAJ 区分以外は必ず商品パッケージ 

D めん ひ占 5 じ 

の S 面に表 7 F されています。 tL 麻薬犯罪ギャンブル ft : L 恐怖接カセクシャル恋愛 





じょラき およ m んしよラひん紅いせつめい 揉んしょ 3 ひんねん n いくぶん e よ 

※上 IS マーク、及びアイコンは、本商品の内容を説明しているものではありません。本商品の年齢区分マーク v 及びコンテンツ 

ひょうめん B よ D めん かくにん 

アイコンは、パッケージの表面\及び讓面にて確認ください。 

せいど しよ 3 さい S よ 5 ん 

レーティング制度の胃羊細及びコンテンツアイコンについては CER0 のホームページをご覧ください。 


http://www.cero.ar.jp/ 


(e-mai!) mTo@cero_gr.jp 


きょラ〇*< 


ねが 


アンケート c 協力 ㉚ a 願い 


商品開発の参考にさせていただく為、アンケートにご協力をお願いします。 

アンケ雨卜は；:ちらか http://www.bandainamcogames.co.jp/cs_siipport/enq/ 

5^URL は PC ともに^!です 

※ご回答いただくには無料の会 M 登録が必要です。※アンケートは予告なく終了する場合がございます 
ご了承ください。※回%方; I やブレゼントの ilia はアンケートページをご確認ください。 


アクセス キー： TRT5EGE7 


Q 


0 



Produced by 

株式会社バンヲイナ ii コゲ _ il ス 

⑩本品の輸出及び使用営業を禁じます。籲当社は本ソフトの無断複製 .0 貸は一切許可しておりません。■•お客様へのサポートは、 S 本国内のみ0サービスとなります。 


BUS 10181 / BUS 10180 



■ D 丁 S and the DTS Symbol are registered trademarks of DTS f 

Digital Surround ] 5.1 jncv and DTS Digital Surround is a trademark of DTS , Inc . 

















































